Carlos Vazquez Rios

Diseno grafico y contenido digital
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Disenador grafico con formacion en comunicacion. Construyo identidades de marca completas —logotipo, empaque,
papeleria 'y aplicacion en redes—y las llevo también a video, sonido y 3D. Vengo de la prensa deportiva y la produccion
multimedia, asi que trabajo con plazos de jornada, con manuales de marca ajenos y con material que sale publicado el mismo

dia.

EXPERIENCIA

Freelance
Creacion de contenido digital y desarrollo 3D
Marzo 2025 — Presente

Disenoy desarrollo de mas de 50 assets en 2D y 3D —personajes,
escenarios y accesorios interactivos— implementados en plataformas de
entretenimiento y videojuegos.

Produccion y edicion de material audiovisual para redes, con mas de 80 K
visualizaciones mensuales y comunidad propia en Xy TikTok.

Identidad y piezas graficas para marcas propias y de cliente: logotipo,
empague, etiqueta y sistema para redes.

Administracién de una plataforma de membresias con entregables exclusivos
para mas de 400 suscriptores.

Club América
Prensay Comunicacion
Sept 2024 — Mayo 2025

Coordinacion de mas de 30 ruedas de prensa y eventos mediaticos,
asegurando la cobertura de TUDN, ESPN y FOX Sports.

Redaccion de notas institucionales publicadas en El Economista, TUDN
Digital y LatinUS, con un alcance estimado de mas de 1 millén de lectores.

Supervision de la produccion del podcast Del Ameérica Eres, con el equipo
técnico y el talento en tiempo real.

Producciones Arcadia
Pola Weiss, documental - Operador de inteligencia artificial
Jul 2023 — Sept 2023

Visuales para la campana de estreno, con inteligencia artificial y Suite Adobe.

Postproduccion y mezcla de sonido del documental, proyectado en el Festival
Internacional de Cine de Guanajuato ante mas de 1 000 asistentes.

Recreacion de la voz de Pola Weiss con herramientas de RVC.
IDIOMAS

Espanol — nativo
Inglés — avanzado (C1)

SOFTWARE

ADOBE Illustrator, Photoshop, Premiere
Pro, After Effects, Audition —
avanzado

3D Blender, Substance Painter —
avanzado

IA ComfyUl, recursos RVC

0TROS Microsoft Office, Google
Workspace

HABILIDADES

DISENO GRAFICO
Identidad y sistemas de marca
Empaque, etiqueta y grafica textil
Adaptacion a formatos de redes

Retoque y composicion fotografica

AUDIOVISUAL
Montaje y postproduccion de video
Grafismo en movimiento y rotulacién

Grabacion, limpieza y mezcla de sonido

3D
Modelado de personajes y utileria
Texturizado PBR, iluminacion y render

COMUNICACION
Gestion de comunidades digitales
Redaccion estratégica y cobertura
mediatica

Coordinacion de prensay eventos

FORMACION

Licenciatura en Comunicaciéony
Medios

Tecnologico de Monterrey, Campus Ciudad de
México. Concentraciones en Estudios
Cinematograficos y Creacion Experimental de
Medios.
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